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INTRODUCCION

@

El camino rebelde hacia
un cambio positivo

¢Alguna vez be ha parecido que una situacion
dificil nunca mejorara? No dejes que la incer-
Gidumbre y el miedo te detengan. Si algo
necesiba cambiar (como reverbir una injusbi-
cia, corregir un mal o derrocar un Imperio), tu
eres quien tiene que dar el primer paso para
hacerlo realidad. Tu camino no sera facil ni
Gampoco en linea recta: no bodos esbaran de
acuerdo conbigo Yy los contratiempos seran
inevitables. Pero no permitas que eso te con-
gele en carbonibta. Eres la chispa que encen-
dera el fuego y lograra que esa transformacion
sea posible.

Sé mas Leia Ge ofrece consejos alentado-
res sobre como tomar medidas y generar un
cambio positivo. Los conocimientos valero-
sos de una princesa legendaria y lider rebelde
be empoderaran, sin Gener que afrontar el cli-
ma helado de Hoth.






-
il ‘\-
DEFINE
TUS METAS
Cada camino tiene un comienzo. Ya sea
que estés recaudando fondos para una buena
causa, esperando cambiar la opinion publica
o peleando contra una tirania galactica, es
esencial descubrir por donde debes comenzar
y queé es lo que quieres conseguir. Establece
ohjetivos claros y orientados para
asegurarte de alcanzar la meba. ..

o incluso btal vez un pequeno puerto
de escape Gérmico.
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«TIENE QUE SEGUIR SU PROPIO SENDERO,
NADIE PUEDE ELEGIR POR EL~.



DEFINE TUS METAS

@

Elige 6u camino

Si algo anda mal (insularon a un amigo por
ser diferente, bu jefe que se niega a escuchar
cualquier idea ajena, un lider milicar enmasca-
rado convirtié en akomos btu planeta natal),
Gienes dos opciones: no hacer nada o marcar
la diferencia. El camino hacia el cambio no es
facil. Nadie puede forzarte a ser rebelde; tu
eres quien debe decidir pelear por lo que es
correcto.



«SAL UN SEGUNDO DE TU NAVE. HAY COSAS
QUE NO SE PUEDEN RESOLVER~.



DEFINE TUS METAS

@

Comprende el problema

Estudia la situacion antes de enfrentarla.
Arma un plan, obtén el enbrenamiento ne-
cesario y escucha los consejos de los de-
mas, porque hay algunos problemas que no
puedes vaporizar tan solo pilobando tu
X-Wing. Tener un panorama cerrado sobre
como levanbar una queja contra los lideres de
la compaiiia o llevar a cabo esa campana
de financiamiento, puede resultar igual de ab-
surdo que desperdiciar Godo tu combustible
para escapar de un enemigo que te persegui-
ra de cualquier forma.



«NO ME DES ESTADISTICAS>.



DEFINE TUS METAS

@

Expulsa los
pensamientos de fracaso

Nunca ganaras partidarios para Gu causa si
dudas de Gi. Identifica Gus habilidades y con-
fia en ellas: la preocupacion no te hara supe-
rar ese bloqueo imperial ni generara un cambio
significativo. Sin embargo, tener seguridad en
bi no significa ser arrogante: asegurate de
que la caverna en la que aterrizaste no sea la
panza de un gusano gigante espacial, o peor,
que no estés a punto de hacer clic en «res-
ponder a todos*» en ese correo.
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«SIN LAMENTACIONES, COMANDANTE>.



DEFINE TUS METAS

@

No Ge estanques en
la auGocompasion

La actitud lo es todo cuando Ge esfuerzas por
alcanzar una gran meta, y los arrepentimien-
bos solo desvian Gu abencion hacia el pasado
en vez del presente, donde pertenece. Con-
vierte ese dolor en acciones. Eso puede signi-
ficar que canalices Gus sentimientos y los
convierbas en humor (siempre cae bien una
broma sobre un stormbtrooper que no cumple
los estandares de altura del Cuerpo Imperial)
o que informes a tu equipo sobre Gu estrate-
gia miliGar para asegurarte de que el error que
esbas trabando de corregir nunca se repita. La
planeacion supera al lloriqueo.
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«AYUDAME, OBI-WAN KENOBI.

ERES MI UNICA ESPERANZA>.




DEFINE TUS METAS

@

Pide ayuda si la necesitas

Ningun rebelde derriba un Imperio solo:
cualquier cambio por el que luches requiere
Giempo, habilidades y consejos de otros. Ne-
cesibaras colaboradores para recaudar los
fondos que cubriran el costo de la universi-
dad de un adolescente que lo merezca, vo-
luntarios que limpien el parque local, quizas
un anciano ermitano que oculte Gu unidad R2
de los qjos vigilantes del Imperio. Un equipo
siempre es mas poderoso para efectuar el
cambio que quien pelea solo.
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